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sumario

Novática, revista fundada en 1975 y decana de la prensa infor-
mática española, es el órgano oficial de expresión y formación 
continua de ATI (Asociación de Técnicos de Informática), 
organización que edita también la revista REICIS (Revista 
Española de Innovación, Calidad e Ingeniería del Software).

<http://www.ati.es/novatica/>
<http://www.ati.es/reicis/>

ATI es miembro fundador de CEPIS (Council of European Professional 
Informatics Societies), representa a España en IFIP (International 
Federation for Information Processing) y es miembro de CLEI (Centro 
Latinoamericano de Estudios de Informática) y de CECUA (Confederation 
of European Computer User Associations). Asimismo tiene un acuerdo 
de colaboración con ACM (Association for Computing Machinery) y 
colabora con diversas asociaciones informáticas españolas.
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En un complejo deportivo necesitan pintar 
nuevamente las líneas delimitadoras de 
las diversas canchas que poseen. El dueño 
del complejo desea conocer de antemano 
la cantidad de litros de pintura blanca que 
necesita adquirir y por ello nos solicita un 
programa que realice el cálculo.

Las canchas de cada deporte requieren 
una cantidad diferente de pintura, la cual 
depende de la superficie total de las líneas 
que se deben dibujar y del tipo terreno de 
juego (por ejemplo, el césped consume más 
pintura que el cemento).

Cuando se construyó el complejo no se pudo 
diagramar todas las canchas del mismo 
tamaño por irregularidades en el terreno. 

Las canchas de futbol 5 son siempre 
rectangulares, su área grande es de 5m. por 
el 40% del ancho de la cancha y el círculo 
central tiene un radio de 5m. El área del 
corner tiene un radio de 40cm. No hay 
semicírculo para penales. El trazado de las 
líneas debe ser de 10cm de ancho y el terreno 
de juego consume 1 litro de pintura por  
metro cuadrado por mano (ver figura 1).

Las canchas de básquet son rectangulares, 
el área de lanzamiento de tiros libres es 
rectangular y mide 20% del largo total 
de la cancha desde el borde de la misma 
hasta el semicírculo de lanzamiento, el 
cual posee 1m de radio. El círculo central 
tiene un diámetro igual al 50% del ancho 
de la cancha. Las líneas deben medir 6cm. 
de ancho y en la superficie de baldosas el 
consumo de pintura de cada mano es de un 
litro cada 5 metros cuadrados (ver figura 2).

Las canchas de tenis son de polvo de ladrillo 
pero el dueño no desea gastar dinero en 
flejes plásticos por lo tanto pinta las líneas 
con la misma pintura. Cada cancha es 
rectangular y el ancho del carril de dobles 
es de 50cm. a cada lado. De la superficie 
disponible para cada jugador (sin los carriles 
de dobles), cada zona de saque ocupa 50% 
x 50%. Debajo de la tela se traza una línea 
que divide la cancha en mitades pero la 
misma no interrumpe los carriles de dobles. 

Julio Javier Castillo, Diego 
Jav ie r  Ser rano,  Mar ina 
Elizabeth Cárdenas
Laboratorio de Investigación de Software 
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(Argentina)
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El problema de 
las canchas pintadas

Este es el enunciado del problema 4 que fue planteado en la Sexta Competencia de 
Programación de la Facultad Regional de Córdoba (Universidad Tecnológica Nacional, 
Argentina) UTN-FRC celebrada en noviembre de 2014.

Nivel del problema: Sencillo/Medio

Figura 1. Cancha de fútbol.
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Figura 3. Cancha de tenis
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El trazo de las líneas es de 4cm. de ancho y 
se consume 1l por cada 3 metros cuadrados 
por cada mano (ver figura 3).

En el caso de que un trazo se superponga 
con otro deben calcularse la pintura 
consumida en ambos trazos. Para el cálculo 
de las líneas curvas debe considerarse que 
las medidas de radio o diámetro hacen 
referencia al punto medio del trazo, es decir, 
una línea circular de 1m. de diámetro con 
un trazo de 10 cm. de ancho conforma una 
figura de anillo con diámetro exterior de 110 
cm. (radio de 55 cm.) y diámetro interior 
de 90 cm. (radio de 45cm.), por lo tanto su 
superficie es de 3141,6 cm2.

Entrada

El programa deberá recibir varios casos de 
prueba. La primera línea posee un número 
entero con la cantidad de casos a procesar 
(C).

Por cada caso se recibe una línea indicando 
la cantidad de canchas (N) y a continuación 
N líneas con la información de cada cancha 
que se debe pintar. De cada cancha se 
recibe el deporte indicada por una letra 
(F, B, o T para futbol, básquet o tenis, 
respectivamente), el largo y el ancho de la 
cancha ambos expresados en centímetros y 
la cantidad de manos que se requieren.

Salida

La salida consistirá en una línea por cada 
caso de prueba indicando la cantidad de 
litros requeridos para pintar todas las 
canchas del caso. La pintura que se va a 
utilizar se vende en latas de 4 litros, por lo 
tanto la salida debe consistir siempre en un 
múltiplo de 4. Así, si se necesitan 5 litros de 
pintura se deben comprar 2 latas de 4l., por 
lo tanto la salida debe ser 8.

Ejemplo de entrada

4
1
F 6000 2000 4
1
B 6000 2000 4
1
T 6000 2000 4
3
F 6000 2000 4
B 6000 2000 4
T 6000 2000 4

Ejemplo de salida

100
16
20
136




