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Programar es crear sociedad de la información

sociedad de la información

Una ecuación cuadrática es una ecuación que
puede ser expresada mediante su expresión
canónica general como: ax2  + bx + c=0,
donde   a, b, y c son números reales.  El
siguiente problema consiste en dada una ecua-
ción de segundo grado indicar sus soluciones
sean reales o complejas. La ecuación será
indicada a partir de sus coeficientes a,b y c.

Entrada
La entrada se inicia con un número N que
indica la cantidad de ecuaciones. Luego si-
guen 3 enteros indicando los coeficientes de la
ecuación a, b y c, respectivamente y en ese
orden.

Salida
Por cada ecuación se deben imprimir las raíces
reales o complejas de la ecuación, una en cada
línea, listando las raíces reales (de mayor a
menor) y las complejas primero las que ten-
gan parte imaginaria positiva, respetando
exactamente el formato que se muestra en el
ejemplo siguiente. Notar que los resultados
decimales se truncan después de los dos pri-
meros decimales.

Ejemplo de entrada
3
3 -4 10
1 -2 -3
1 -6 9

Ejemplo de salida
0.66+1*i *1.69
0.66–1*i *1.69
3
-1
3

El problema
de las ecuaciones cuadráticas
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Este es el enunciado del problema A que fue planteado en la Sexta Competencia de Programación
de la Facultad Regional de Córdoba (Universidad Tecnológica Nacional, Argentina) UTN-FRC 
celebrada en noviembre de 2014.
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