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XV Congreso Internacional de Interaccion Persona-Ordenador

Del 10 al 12 de Septiembre de 2014
Puerto de la Cruz, Tenerife, Espafia
http://interaccion2014.ull.es

Interaccion 2014 es un congreso internacional que tiene como objetivo principal promover y difundir
los avances recientes en el area de la Interaccion Persona-Ordenador (IPO), tanto a nivel
académico como empresarial. Este congreso serd punto de encuentro para diferentes grupos de
investigacién internacionales, asi como centro de relacion entre la Universidad y la Empresa en las
areas relacionadas con la IPO.

La organizacion de Interaccion 2014 estara a cargo del Departamento de Ingenieria de Sistemas y
Automatica y Arquitectura y Tecnologia de Computadores de la Universidad de La Laguna
(Espafia) y contara con el apoyo del Departamento de Sistemas de la Universidad del Cauca
(Colombia) y Facultad de Informatica y Tecnologia de la Informacién de la Universidad King
Abdulaziz (Arabia Saudi).

Temas de Interés

e Accesibilidad de la informacidn. e Inteligencia ambiental.

e Adaptabilidad. e Interaccidn Cerebro — Computadora.

e Aprendizaje e IPO. e Interaccién para personas con

e Aspectos culturales en el disefio. discapacidad.

e Atencidn a la diversidad e IPO. e Interaccidn persona-mdquina.

e Bellas artes e interaccion. e |PO en el Contexto Médico.

e Bibliotecas digitales, repositorios y libros e |PO para mejorar el proceso de
electrdnicos. ensefianza/aprendizaje.

e Comercio electrénico e interaccion. e Modelado del usuario.

e Computacion ubicua y pervasiva. e Multimedia.

e (CSCW/CSCL. e Métodos y metodologias en IPO.

e Desarrollo de interfaces basadas en modelos. e Realidad Virtual y aumentada.

e Dispositivos de interaccion. e Sistemas interactivos y multimodales.

e Domdtica e Inmética. e Televisién digital interactiva.

e E-Gobierno. e Usabilidad.

e Ergonomia. e Videojuegos e IPO

e Error humano y estudios cognitivos. e  Visualizacién de la informacidn.

e  Experiencia de usuario (UX). e Web semantica.

Fechas importantes

e Envio de trabajos 15 de abril de 2014 (ampliado).
e Comunicacion de la aceptacion o rechazo | 05 de mayo de 2014.

e Envio de la version final 26 de mayo de 2014.

e Celebracion del congreso 10-12 de septiembre de 2014
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La Interaccion Persona-Ordenador (IPO)
es, hoy en dfa, un campo de investigacion
amplio y puntero, que abarca diversas y am-
plias temadticas debido a su naturaleza im-
plicitamente multidisciplinar.

Uno de los campos de la IPO en los que
mds aportaciones se estan realizando ac-
tualmente es aquel relacionado con la parte
ingenieril de la interaccion, es decir, aquella
disciplina que se encarga de dotar a la IPO
de un cardcter formal y metodoldgico, y que
permite el disefio de sistemas interactivos de
calidad, de forma que dicha calidad pueda
ser evaluada convenientemente para la me-
jora del proceso de desarrollo y del propio
producto final en si.

El objetivo de este monografico es presen-
tar al lector algunos de los trabajos mds re-
cientes y relacionados con la Ingenierfa de
Sistemas Interactivos, mostrando distintos
paradigmas y metodologias que permiten
un proceso de desarrollo y evaluacion de la
interaccion y de los sistemas interactivos,
como ejemplos del creciente interés por este
campo hoy en dia.

Asi, se abordara el desarrollo de sistemas de
realidad virtual, campo que continta siendo
de gran interés, mds atn con la aparicion
de las interfaces de usuario naturales y de
los dispositivos tangibles. Por otro lado,
se abordara el desarrollo de sistemas inte-
ractivos a través de las lineas de desarrollo
basado en modelos y prototipado, incluyen-
do criterios de experiencia de usuario. Ter-
minaremos con ejemplos de evaluacion de
sistemas interactivos tanto desde el punto de
vista empirico como heurfstico.

Resumen de la monografia

El trabajo de Ernesto de la Rubia Cuestas
y Antonio Diaz-Estrella trata de una he-
rramienta que captura y representa sefiales
inerciales en 2 y 3 dimensiones. En esta he-
rramienta se implementan varios algoritmos
de tracking, representando en un entorno
3D Ia trayectoria, la posicion y la orienta-
cion de pies y manos. Esta aplicacion facilita
el desarrollo y la evaluacion de algoritmos
de tracking inercial para interaccion en Rea-
lidad Virtual inmersiva.
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Presentacion.
Tendencias en el desarrollo
de software interactivo

Sandra Baldassarri es licenciada en Ciencias de la Computacion por la Universidad de Buenos Aires
(Argentina) y doctora en Ingenieria Informatica por la Universidad de Zaragoza (Espana) en 2004.
Actualmente es profesora Contratada Doctora en el Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos de
la Universidad de Zaragoza, y miembro fundadora del grupo de investigacion GIGA AffectiveLab de la
Universidad de Zaragoza. Sus areas de investigacion incluyen los humanos virtuales, la computacion
afectiva, las interfaces multimodales y tangibles e interaccion natural. En estas areas de trabajo ha
publicado numerosos articulos en revistas y congresos, tanto nacionales como internacionales.
Es revisora habitual de revistas y conferencias del ambito de la IPO, como “Multimedia Tools and
Applications”, “ACM CHI Conference on Human Factors in Computing Systems” o “International
Conference on Tangible, Embedded and Embodied Interaction” y ha participado, en dos ediciones
(2007 y 2013), en la organizacion del congreso nacional de referencia: Interaccion. <http://webdiis.
unizar.es/~sandra>.

José Antonio Macias Iglesias es Profesor Titular del Departamento de Ingenieria Informatica de
la Universidad Autonoma de Madrid. Desde 1998 es miembro del grupo de investigacion GHIA de
dicha universidad, y sus lineas de investigacion se centran en diversos campos relacionados con
la Interaccion Persona-Ordenador (IPO), entre los que destacan la Interaccion y la Educacion, la
Modelizacion de Interfaces de Usuario, las Interfaces de Usuario Inteligentes, la Interaccion en la
Web Semantica y, actualmente, el Desarrollo por el Usuario Final, 1a Arquitectura de la Informacion,
la Usabilidad, el Disefio Centrado en el Usuario, y la combinacion de sinergias entre la Ingenieria del
Software y la IPO. Actualmente, es también el Presidente de AIPO (Asociacion para la Interaccion
Persona-Ordenador). Ha participado en un gran nimero de proyectos de investigacion y es autor
de un elevado nimero de publicaciones en revistas, congresos y libros relacionados con la IPO.
También ha llevado a cabo estancias de investigacion en la Universidad de Oslo y el CNR de Italia.
Destaca también la participacion en la organizacion de congresos nacionales e internacionales
como Interaccion 2007, Interaccion 2013, e IUI (Intelligent User Interfaces) 2008 de ACM, habien-
do participado de la misma forma en un gran nimero de comités de programa y de revision de
relevantes revistas y congresos nacionales e internacionales relacionados con la IPO y la Ingenieria
del Software. <http://www.eps.uam.es/~jamacias>.

Jaime Urquiza Fuentes es licenciado en Informatica por la Universidad Politécnica de Madrid y
doctor por la Universidad Rey Juan Carlos (2007). Es profesor del area de Lenguajes y Sistemas
Informaticos en la universidad Rey Juan Carlos desde el curso 1999/2000, donde actualmente es
Profesor Contratado Doctor. Realiza su actividad Investigadora en el Laboratorio de Tecnologias de
la Informacion en la Educacion (LITE), siendo sus areas de investigacion las tecnologias educativas
y los sistemas interactivos aplicados a la educacion. Dentro de este ambito ha publicado articulos
en revistas y congresos, tanto nacionales como internacionales. Es revisor habitual de revistas y
conferencias relevantes en el campo de investigacion donde trabaja, como “Computers & Educa-
tion”, “IEEE Transactions on Learning Technologies”, “ACM Transactions on Computing Education”
o conferencias del ACM SIGCSE. Finalmente, ha participado en la organizacion del congreso Inte-
raccion en su edicion del 2013. <http://www.escet.urjc.es/~jurquiza/>.

En su articulo, Ivdn Gonzélez Diaz y Ana
I. Molina Diaz muestran las ventajas de las
interfaces de usuario naturales frente al pa-
radigma de interaccion tradicional y las in-
terfaces de usuario basadas en la metdfora
de escritorio, mediante la construccion de
un visor de fotografias tridimensional que
utiliza la ubicacion de la cabeza y las manos
para lograr una interaccion mas inmersiva y
natural dentro del mundo virtual.

Rosa Gil Iranzo, Javier Marco Rubio,
José Luis Gonzalez Sanchez, Eva Cerezo

Bagdasari y Sandra Baldassarri aportan
en su articulo criterios de calidad que habria
que tener en cuenta para crear foolkits de
desarrollo de aplicaciones tangibles féciles
de usar y con suficiente potencia expresiva.
Los criterios presentados se aplican en una
evaluacion comparativa de dos foolkits tan-
gibles, ToyVision y Reactivision.

Oscar Sanchez Ramoén, Jesls Sanchez
Cuadrado, Jestus J. Garcia Molina y Jean
Vanderdonckt presentan una herramienta
desarrollada para el disefio de interfaces
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gréficas de usuario (GUI), que se basa en
técnicas de Ingenieria del Software Dirigida
por Modelos para generar codigo final de la
implementacion de una GUI a partir de un
wireframe (representacion esquemadtica de
una interfaz sin detalles estéticos).

David Diez Cebollero, Rosa Romero Go6-
mez, Sara Tena Garcia 'y Paloma Diaz Pé-
rez presentan la aplicacion de un proceso de
desarrollo basado en los principios del Dise-
fio Orientado a la Consciencia de la Situacion
para disenar la interfaz de usuario de un siste-
ma de control para la red eléctrica inteligente.

Llucia Masip Ardévol, Francisco Jurado
Monroy, Toni Granollers Saltiveriy Marta
Oliva Solé comprueban la viabilidad de la
metodologia de evaluacién heuristica en su

herramienta Open-HEREDEUX. EI objeti-
vo de esta herramienta consiste en asistir en
el proceso de disenio y evaluacion sobre la
experiencia del usuario en el desarrollo de
sistemas interactivos. En el trabajo presen-
tado se hace una valoracion de su acepta-
cién en un ambiente empresarial de desarro-
llo de sistemas interactivos concreto.

Mari-Carmen Marcos Mora y Luz Rello
Séanchez realizan un estudio de usuarios
con la técnica de eye tracking en el que se po-
nen a prueba dos posibles causas de sesgo
en los resultados: el orden en el que se pre-
sentan los textos y la presencia de erratas.
Los resultados muestran que la intensidad
de la lectura es significativamente mayor en
el primer texto que en el tltimo que leen y en
la palabra con errata.

Finalmente, en el trabajo llevado a cabo por
Roland Fermenal, Laura Godoy, Albert
Ribelles-Cortés y Mari-Carmen Marcos
Mora se presenta AppStudio, un instrumento
dirigido a profesionales de User eXperience
(UX) que facilita el andlisis de funcionalida-
des y de evaluacion heuristica (centrada en el
usuario) para aplicaciones maéviles de VoIP.

Referencias utiles sobre “Interaccion Persona-Ordenador”

A continuacion proporcionamos algunas
referencias, que junto con las incluidas en
cada uno de los articulos, permitirdn a los
lectores profundizaren lainformacion acerca
del disefio y la evaluacion de los sistemas
interactivos.

Libros

H Alan Dix, Janet E. Finlay, Gre-
gory D. Abowd, Russell Beale. Hu-
man-Computer Interaction. Prentice Hall,
3% edicion, 2004. ISBN-10: 0130461091.

B Yvonne Rogers, Helen Sharp,
Jenny Preece. [nteraction Design: Be-
yond Human-Computer Interaction. Wiley,
3% edicion, 2011. ISBN-10: 0470665769.

H Ben Shneiderman, Catherine
Plaisant, Maxine Cohen, Steven
Jacobs. Designing the User Interface:
Strategies for Effective Human-Computer
Interaction. Addison Wesley, 5% edicion,
2009. ISBN-10: 0321537351.

B Jakob Nielsen. Usabilidad: diserio
de sitios web. Prentice Hall, 2000. ISBN-10:
84-205-3008-5.

H Donald A. Norman. La psicologia
de los objetos cotidianos. Ed Nerea, 1998.
ISBN-10: 9788489569188.

B José Antonio Macias, Anto-
ni Granollers Saltiveri, Pedro
Miguel Latorre Andrés. New Trends
on Human-Computer Interaction. Re-
search, Development, New Tools and Meth-
ods. Springer, 2009. ISBN-10: 1848823517.

Revistas

B Taylor & Francis. Human-Compu-
ter Interaction. <http://www.tandfonline.
com/toc/hhci20/current#.UulBSbTkt6k >
W IEEE. Transactions on Systems, Man
and Cybernetics. <http://www.ieeesmc.org/
publications/>.

B ACM. Tiransactions on Human-Compu-
ter Interaction. <http://tochi.acm.org/>.

m Oxford Journals. /nferacting With
Computers.  <http://iwc.oxfordjournals.
org/>.

m Elsevier. [nternational Journal of
Human-Computer Studies.
<http://www.journals.elsevier.com/
international-journal-of-human-computer-
studies/>.

Congresos

B CHI. ACM SIGCHI Conference on
Human Factors in Computing Systems.
<http://chi2014.acm.org/>

B UIST. ACM User Interface Software and
TechnologySymposium. <http://www.acm.
org/uist/uist2014/>.

B 1UL. [nternational Conference on Intelligent
User Interfaces. <http://www.iuiconf.org/>.

B BCS-HCI. /nternational British Com-
puter Society Human Computer Interaction
Conference. <http://hci2014.bcs.org/>.

B INTERACT. [FIP International Con-
ference on Human-Computer Interaction.
<http://interact2015.org/>.

m EICS. ACM SIGCHI Symposium on
Engineering Interactive Computing Systems.
<http://eics2014.org/>

B HCI International. [nfernational
Conference on Human-Computer Interac-
tion. <http://www.hcii2014.org/>.

B DIS. ACM conference on Designing Inter-
active Systems. <http://dis2014.iat.sfu.ca/>.
m ICMI. [nternational Conference on
Multimodal Interaction. <http://icmi.acm.
org/2014/>.

B Interaccion. Congreso Interaccion
Persona-Ordenador organizado por AIPO.
<http://interaccion2014.ull.es/>.

Organizaciones

B AIPO. Asociacion Interaccion Persona
Ordenador. <http://www.aipo.es>.

B CHISPA. Spanish ACM Special Inter-
est Group on Human-Computer Interaction.
<http://aipo.es/content/chispa-0>.

B ACM. Association for Computing Ma-
chinery. <http://www.acm.org>.

B ACM-SIGCHI. ACM Special Interest
Group on Computer-Human Interaction.
<http://www.sigchi.org/>.

B IFIP TC13. Technical Committee on
Human-Computer Interaction.
<http://www.tc13.org/>.
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