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XV Congreso Internacional de Interacción Persona-Ordenador   
 

Del 10 al 12 de Septiembre de 2014 
Puerto de la Cruz, Tenerife, España 

http://interaccion2014.ull.es  
 

Interacción 2014 es un congreso internacional que tiene como objetivo principal promover y difundir 
los avances recientes en el área de la Interacción Persona-Ordenador (IPO), tanto a nivel 
académico como empresarial. Este congreso será punto de encuentro para diferentes grupos de 
investigación internacionales, así como centro de relación entre la Universidad y la Empresa en las 
áreas relacionadas con la IPO. 

La organización de Interacción 2014  estará a cargo del Departamento de Ingeniería de Sistemas y 
Automática y Arquitectura y Tecnología de Computadores de la Universidad de La Laguna 
(España) y contará con el apoyo del Departamento de Sistemas de la Universidad del Cauca 
(Colombia) y Facultad de Informática y Tecnología de la Información de la Universidad King 
Abdulaziz (Arabia Saudí). 
 

Temas de Interés 
 Accesibilidad de la información. 

 Adaptabilidad. 

 Aprendizaje e IPO. 

 Aspectos culturales en el diseño. 

 Atención a la diversidad e IPO. 

 Bellas artes e interacción. 

 Bibliotecas digitales, repositorios y libros 
electrónicos. 

 Comercio electrónico e interacción. 

 Computación ubicua y pervasiva. 

 CSCW/CSCL. 

 Desarrollo de interfaces basadas en modelos. 

 Dispositivos de interacción. 

 Domótica e Inmótica. 

 E-Gobierno. 

 Ergonomía. 

 Error humano y estudios cognitivos. 

 Experiencia de usuario (UX). 

 Inteligencia ambiental. 

 Interacción Cerebro – Computadora. 

 Interacción para personas con 
discapacidad. 

 Interacción persona-máquina. 

 IPO en el Contexto Médico. 

 IPO para mejorar el proceso de 
enseñanza/aprendizaje. 

 Modelado del usuario. 

 Multimedia. 

 Métodos y metodologías en IPO. 

 Realidad Virtual y aumentada. 

 Sistemas interactivos y multimodales. 

 Televisión digital interactiva. 

 Usabilidad. 

 Videojuegos e IPO 

 Visualización de la información. 

 Web semántica. 

 

Fechas importantes 
 Envío de trabajos 
 Comunicación de la aceptación o rechazo 
 Envío de la versión final 
 Celebración del congreso 

15 de abril de 2014 (ampliado). 
05 de mayo de 2014. 
26 de mayo de 2014. 
10-12 de septiembre de 2014 

 

http://interaccion2014.ull.es/
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tion”, “IEEE Transactions on Learning Technologies”, “ACM Transactions on Computing Education” 
o conferencias del ACM SIGCSE. Finalmente, ha participado en la organización del congreso Inte-
racción en su edición del 2013. <http://www.escet.urjc.es/~jurquiza/>. 

La Interacción Persona-Ordenador (IPO) 
es, hoy en día, un campo de investigación 
amplio y puntero, que abarca diversas y am-
plias temáticas debido a su naturaleza im-
plícitamente multidisciplinar.

Uno de los campos de la IPO en los que 
más aportaciones se están realizando ac-
tualmente es aquel relacionado con la parte 
ingenieril de la interacción, es decir, aquella 
disciplina que se encarga de dotar a la IPO 
de un carácter formal y metodológico, y que 
permite el diseño de sistemas interactivos de 
calidad, de forma que dicha calidad pueda 
ser evaluada convenientemente para la me-
jora del proceso de desarrollo y del propio 
producto final en sí.

El objetivo de este monográfico es presen-
tar al lector algunos de los trabajos más re-
cientes y relacionados con la Ingeniería de 
Sistemas Interactivos, mostrando distintos 
paradigmas y metodologías que permiten 
un proceso de desarrollo y evaluación de la 
interacción y de los sistemas interactivos, 
como ejemplos del creciente interés por este 
campo hoy en día.

Así, se abordará el desarrollo de sistemas de 
realidad virtual, campo que continúa siendo 
de gran interés, más aún con la aparición 
de las interfaces de usuario naturales y de 
los dispositivos tangibles. Por otro lado, 
se abordará el desarrollo de sistemas inte-
ractivos a través de las líneas de desarrollo 
basado en modelos y prototipado, incluyen-
do criterios de experiencia de usuario. Ter-
minaremos con ejemplos de evaluación de 
sistemas interactivos tanto desde el punto de 
vista empírico como heurístico.

Resumen de la monografía
El trabajo de Ernesto de la Rubia Cuestas 
y Antonio Díaz-Estrella trata de una he-
rramienta que captura y representa señales 
inerciales en 2 y 3 dimensiones. En esta he-
rramienta se implementan varios algoritmos 
de tracking, representando en un entorno 
3D la trayectoria, la posición y la orienta-
ción de pies y manos. Esta aplicación facilita 
el desarrollo y la evaluación de algoritmos 
de tracking inercial para interacción en Rea-
lidad Virtual inmersiva.

Presentación. 
Tendencias en el desarrollo 

de software interactivo

Sandra Baldassarri1, José 
Antonio Macías Iglesias2, 
Jaime Urquiza Fuentes3

1Universidad de Zaragoza; 2Universidad 
Autónoma de Madrid; 3Universidad Rey 
Juan Carlos

<sandra@unizar.es>, <j.macias@uam.es>, 
<jaime.urquiza@urjc.es>

En su artículo, Iván González Díaz y Ana 
I. Molina Díaz muestran las ventajas de las 
interfaces de usuario naturales frente al pa-
radigma de interacción tradicional y las in-
terfaces de usuario basadas en la metáfora 
de escritorio, mediante la construcción de 
un visor de fotografías tridimensional que 
utiliza la ubicación de la cabeza y las manos 
para lograr una interacción más inmersiva y 
natural dentro del mundo virtual.

Rosa Gil Iranzo, Javier Marco Rubio, 
José Luis González Sánchez, Eva Cerezo 

Bagdasari y Sandra Baldassarri aportan 
en su artículo criterios de calidad que habría 
que tener en cuenta para crear toolkits de 
desarrollo de aplicaciones tangibles fáciles 
de usar y con suficiente potencia expresiva. 
Los criterios presentados se aplican en una 
evaluación comparativa de dos toolkits tan-
gibles, ToyVision y Reactivision.

Óscar Sánchez Ramón, Jesús Sánchez 
Cuadrado, Jesús J. García Molina y Jean 
Vanderdonckt presentan una herramienta 
desarrollada para el diseño de interfaces 
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Finalmente, en el trabajo llevado a cabo por 
Roland Fermenal, Laura Godoy, Albert 
Ribelles-Cortés y Mari-Carmen Marcos 
Mora se presenta AppStudio, un instrumento 
dirigido a profesionales de User eXperience 
(UX) que facilita el análisis de funcionalida-
des y de evaluación heurística (centrada en el 
usuario) para aplicaciones móviles de VoIP.

herramienta Open-HEREDEUX. El objeti-
vo de esta herramienta consiste en asistir en 
el proceso de diseño y evaluación sobre la 
experiencia del usuario en el desarrollo de 
sistemas interactivos. En el trabajo presen-
tado se hace una valoración de su acepta-
ción en un ambiente empresarial de desarro-
llo de sistemas interactivos concreto.

Mari-Carmen Marcos Mora y Luz Rello 
Sánchez realizan un estudio de usuarios 
con la técnica de eye tracking en el que se po-
nen a prueba dos posibles causas de sesgo 
en los resultados: el orden en el que se pre-
sentan los textos y la presencia de erratas. 
Los resultados muestran que la intensidad 
de la lectura es significativamente mayor en 
el primer texto que en el último que leen y en 
la palabra con errata.

gráficas de usuario (GUI), que se basa en 
técnicas de Ingeniería del Software Dirigida 
por Modelos para generar código final de la 
implementación de una GUI a partir de un 
wireframe (representación esquemática de 
una interfaz sin detalles estéticos).

David Díez Cebollero, Rosa Romero Gó-
mez, Sara Tena García y Paloma Díaz Pé-
rez presentan la aplicación de un proceso de 
desarrollo basado en los principios del Dise-
ño Orientado a la Consciencia de la Situación 
para diseñar la interfaz de usuario de un siste-
ma de control para la red eléctrica inteligente.

Llúcia Masip Ardévol, Francisco Jurado 
Monroy, Toni Granollers Saltiveri y Marta 
Oliva Solé comprueban la viabilidad de la 
metodología de evaluación heurística en su 

Referencias útiles sobre “Interacción Persona-Ordenador”

A continuación proporcionamos algunas 
referencias, que junto con las incluidas en 
cada uno de los artículos, permitirán a los 
lectores profundizar en la información acerca 
del diseño y la evaluación de los sistemas 
interactivos.
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