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Programar es crear sociedad de la información

sociedad de la información

En una ciudad se va a disputar una carrera de autos a control remoto.
Cada auto tiene una velocidad constante, por lo tanto se conoce con
antelación cuál será el ganador.

El resultado de la carrera no se calculará considerando el tiempo
utilizado por cada corredor para realizar una cantidad fija de vueltas
en el circuito (como sería una carrera tradicional), sino que en el
instante en que el ganador finalice la última vuelta, todos los autos
deberán detenerse y las posiciones estarán indicadas por el orden en
que se encuentren en el circuito. De esta forma, se coronará como
segundo al auto que se encuentre más cerca del ganador, indepen-
dientemente de la cantidad de vueltas que haya podido completar.

Se requiere un programa que muestre el resultado definitivo de la
carrera conociendo únicamente la velocidad de cada competidor.

Entrada
Se deberán procesar múltiples casos de prueba (carreras). La entra-
da inicia con una línea conteniendo un entero C indicando la
cantidad de carreras y a los datos de las C carreras.

Por cada carrera se presenta una línea con la cantidad de pilotos (P),
la longitud del circuito en metros (L) y la cantidad de vueltas
previstas (T). A continuación se ingresan P líneas con los datos de
cada uno de los pilotos. De cada piloto se ingresa el número del auto
(N), el nombre del piloto (M) y la velocidad (V) expresada como un
número entero en metros / segundo.

0 <= C <= 100
2 <= P <= 100
1 <= L <= 10^9
1 <= T <= 100
1 <= N <= P
M sólo contiene letras minúsculas, y no incluye espacios.
1 <= V <= L

El problema
de la carrera de autos

Julio Javier Castillo, Diego Javier Serrano,
Marina Elizabeth Cárdenas
Laboratorio de Investigación de Software MsLabs, Dpto. Ing. en
Sistemas de Información, Facultad Regional Córdoba - Universi-
dad Tecnológica Nacional (Argentina)
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Salida
Por cada caso de prueba se debe presentar la tabla de posiciones
finales. Cada tabla consistirá de P líneas con el nombre del piloto, la
distancia al ganador y la cantidad de vueltas realizadas. La tabla
debe estar ordenada por la distancia al ganador y la primera línea
debe incluir al ganador informando distancia 0. La entrada siempre
garantizará que no habrá dos competidores que finalicen empata-
dos.

Cada caso de prueba debe estar separado por una línea en blanco.

Ejemplo de Entrada Ejemplo de salida




