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Cuando el equipo de edicion de esta mono-
graffa empezamos a pensar en la misma,
quisimos bautizarla con el nombre de
"Imaging Revolution" como un cierto juego
de palabras, sin ser conscientes que estos
meses de seguimiento nosibanadarlarazon
de una manera contundente.

Empezamos a modelizar nuestra propuesta
enuncontextoen el que sibienlainvestigacion
en las universidades y la industria del sector
suponfa una cierta capacidad de desarrollode
producto, parecia que solo la industria del
ciney del entretenimiento querian aprovechar,
de manera timida, estos avances. Laindustria
del cine como respuesta a la dificultad de
llenar salas frente al reto de Internet, asicomo
laoportunidad de consolidar en el mercadoel
despliegue de la oferta de los nuevos discos
opticos Blu-Ray, y la industria del entreteni-
miento para crear productos innovadores
dentro del segmento de los videojuegos.

Sin embargo, cuando empezamos a trabajar
no éramos conscientes de que todo estaba a
punto de acelerarse de manera progresiva.
Justo se empezaba entonces a hablar de Te-
levision en 3D como una orientacion a largo
plazo. Ahora, sin embargo, nos encontramos
con que casitodaslas cadenas hacen pruebas
eneste formato centradas en grandes aconte-
cimientos deportivos y sociales, contando
con una oferta paralela de monitores que son
la estrella de los catalogos de grandes fabri-
cantes, pretendiendo asi que renovemos nues-
tros equipos domésticos justo cuando acaba
de tener lugar el apagon analdgico.

Pero mientras la parte mas visible del mundo
del tratamiento de la imagen y la realidad
virtual viene del mundo del entretenimiento,
las aplicaciones son mucho mas extensas,
incluyendo tanto campos como salud, edu-
cacion, calidad en la industria, seguridad,
robdtica, etc. como incluso el mundo de la
logistica de la gestion de almacenes, pasando
por la propia navegacion en la web, que cada
vez méslarealizaremos en navegadores basa-
dosenun paradigma de mundo virtualen 3D.

Sivamos por partes, esta revolucion ha afec-
tado al mundo del hardware, donde el empuje
de la industria ha llevado al desarrollo de
nuevas pantallas, con estados de transicion
mucho més rapidos y con mejores niveles de
calidad, que incorporan aplicaciones
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profesor titular desde 2001 en graficos por ordenador en esta universidad. Su area de investigacion son los
algoritmos Monte-Carlo de iluminacion global, la reconstruccion de la tomografia, y la aplicacion de las
GPU en la prestacion y uso general de calculos. Cuenta con mas de doscientas publicaciones en este
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"embedded" para mejorar sus resultados, o
realizadas con semiconductores transparen-
tes permitiendoinstalarlas en cristales, como
en el caso de la industria del automavil, para
combinarlas con aplicaciones de realidad
aumentada que permiten dar una imagen
mucho mdsricaal conductor en combinacion
con sistemas de navegacion con GPS.

El mercado de la telefonia movil, siempre
pendiente de incorporar nuevas funcio-
nalidades innovadoras que estan desplazan-
do al PC como equipo de acceso a Internet,
también ha permeabilizado estos avances,
con el uso de aplicaciones de realidad virtual
tanto para el mundo del turismo y la
interaccion en redes sociales como enelentor-
node"eHealth",donde pueden convertirse en

visualizadores deimagenes médicas de distin-
tos origenes. Y es que la ubicuidad de siste-
mas, que converge sobre los equipos de mo-
vilidad, debera soportar estas tendencias, e
incluso liderarlas, quizd, como "Killer
aplications" en un nuevo paradigma.

Siguiendo en el mundo de la sanidad, el
despliegue de nuevos desarrollos permite la
captacion de datos de distintos tipos de prue-
bas médicas y la modelizacion del estado de
un paciente mediante su representacion en
3D, en combinacién con desarrollos de reali-
dadvirtualyrealidad aumentada, permitien-
do prediagnosticos semiautomatizados que
facilitan tanto el diagndstico final como su
tratamientoy posible intervencion con el menor
riesgo para el paciente.
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En el mundo de la seguridad, tan sensible en
el mundo globalizado, hemos visto como los
sistemas de captacion de imagen y reconoci-
miento de la misma, sean objetos o rostros
humanos, ha dado un gran salto adelante,
seguramente impulsado por la constante
amenaza terrorista y la necesidad de hacerle
frente a un coste razonable importunando
minimamente a los usuarios. Estos desarro-
llos permiten la identificacion automatizada
de caras, de acuerdo con un registro de con-
trol, en tiempo casi real, y el seguimiento
automatizado de personas y objetos a través
de la cdmaras de control de aeropuertos, ola
identificacion automatizada de objetos, po-
sibles armas, en los controles de equipaje.

También el mundo de la industria y el de la
logistica se han visto influenciados por estos
desarrollos, permitiendo la substitucion de
controles de calidad basados en muestreos

estadisticos por controles en tiempo real para
cada pieza o producto fabricado, y de la
logistica basada en una combinacion de al-
macenaje, seleccion transporte y entrega me-
diante sistemas tradicionales de codigos im-
presos o tags RFID por mecanismos de visua-
lizacion y seguimiento de objetos.

Lapropiaindustria del automévil, que afron-
ta un proceso de transicion hacia el motor
eléctrico, se estd viendo afectada por pruebas
piloto de sistemas de conduccion no atendi-
da, mediante cdmaras y aplicaciones, que
ademads de facilitarnos la movilidad, la pue-
den hacer mucha mds segura y quizd mas
econdmica, y que nos hacen pensar que en un
futuro nuestros hijos nollegaran a conocerel
concepto de conducir.

La realidad de lo que hemos conocido en
estos dltimos meses es que existe una gran ola

monografia

de desarrollosimpulsados por distintos tipos
deindustriaque tirandelos centrosde [+D+i
haciendo que los ciclos de "Time to Market"
se acorten de manera casi acelerada.

Todas estas experiencias nos hacen pensar
que realmente estamos ante una revolucion
enelmundodelaimagen a partir deiméagenes
"revolucionarias" del mismo, y que como en
toda revolucion, sabemos cuando y como se
empieza, pero no cuando ni como nos vamos
aestabilizar. Enella, tendremos altos y bajos,
yproblemas y retos a resolver, como serd por
ejemplo el impacto en la salud visual del
entretenimiento 3D, perolo que es seguro, es
que todo ello tendra consecuencias sobre
cada una de nuestras actividades.

Asison las revoluciones y asilas hemos visto
a través de sus imagenes.

Referencias Utiles sobre "Visién por computador"

Las referencias que se citan a continua-
cion, junto con las proporcionadas en cada
uno de los articulos, tienen como objetivo
ayudar a los lectores a profundizar en los
temas tratados en esta monograffa permi-
tiendo contrastarideas y obtenerinforma-
cion actualizada.
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