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Dados

Este es el enunciado del problema D de los planteados en la Primera
Competencia de Programacion de la Facultad Regional de Cordoba
(Universidad Tecnoldgica Nacional, Argentina) UTN-FRC celebrada el 16
de octubre de 2009. (Nota: Problema basado en la Regional Sudamericana
ICPC 2003).

Nivel del problema: Sencillo

Trampa
i
Casillaro 1
(nicial) I /]

/ "
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Iricic

Se conoce un simple juego que consiste en un tablero que contiene un
camino de casillas cuadradas y piezas de colores. Al inicio del juego
se le asigna a cada jugador una de las piezas coloreadas y se ubican
todas las piezas antes del primer casillero del camino.

El juego avanza por rondas. En cada ronda los jugadores lanzan un
par de dados y mueven sus piezas hacia adelante en el camino tantos
casilleros como indique la suma de los dados. Los jugadores siempre
avanzan en el mismo orden en cada ronda.

Lamayoria delos casilleros del tablero son cuadrados normales, pero
algunos son "trampas". Si la pieza de un jugador cae en una trampa
alfinal de su movimiento, el jugador pierde la proxima ronda, es decir
quenolanzalosdadosy supieza queda en el mismo lugar durante una
ronda. En un tablero existen exactamente tres trampas en el camino
en cualquier casillero, incluso en el dltimo.

El ganador del juego es el jugador que primero alcanza el final del
camino, por lo tanto quien supera el tltimo casillero. Si al iniciar el
juego un jugador obtiene un 7 al lanzar los dados, avanza al casillero
namero 7 del tablero (los casilleros estdn numerados desde 1). Para
ganar es necesario superar el tltimo casillero con cualquier valor, asi
siun jugador estd en el casillero 41 y el tablero posee 48 casilleros, el
jugador gana si obtiene 8 0 mds en su proximo lanzamiento.

Se necesita realizar un programa que conociendo el nimero de
jugadores, lalongitud del camino y la lista de lanzamientos de dados
indique cudl es el ganador.

Descripcion de la entrada

Elprograma deberd procesar varios casos de prueba. La primeralinea
de un caso de prueba contiene dos enteros Py S con la cantidad de
jugadores y la longitud del camino respectivamente (1 <P <10y3 <
S £10.000).

La segunda linea describe las trampas, como tres enteros diferentes T1,
T2 y T3 indicando sus posiciones en el camino (1 < T1,T2,T3<S).

Laterceralineadescribe la cantidad de lanzamientos de dados, conun
unico numero entero N. Luego se presentan N lineas conteniendo dos
enteros D1y D2, cada una con el resultado de un lanzamiento (1 <
D1,D2<6).

ElfindelaentradaseindicaconP = S = 0. Elconjunto de lanzamientos
recibidos coincide exactamente con la cantidad necesaria para encon-

[TTTTTTTTTIT] Fin

Casillera 43 (final)

trar un ganador. Cada jugador se identifica con un nimero entre 1y
P. Los jugadores avanzan en forma secuencial desde 1 a P.

Descripcién de lasalida
Para cada caso de prueba se deberd mostrar una linea conteniendo el
ntimero del jugador que gané el juego.

Ejemplo de entrada
10
4 8

a3 00N
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Salida parala entrada del ejemplo
1
3

Nota del editor de Novatica

Con este enunciado damos la bienvenida a una nueva etapa de
"Programar es crear" y muy especialmente a sus inspiradores Julio
Javier Castillo y Diego Javier Serrano. La novedad principal es que
ahora publicaremos enunciados de varios niveles. Orientativamente,
consideraremos los de nivel "Sencillo" como aquellos que deberian
poder ser resueltos por alumnos de 1° de Ingenieria Superior en
Informatica sin demasiadas dificultades. Mientras que los que publi-
cabamos en la etapa anterior estarian en un rango algo superior al de
nivel "Medio", situdndose bastantes de ellos en nuestro nivel "Comple-
jo" venidero.
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