
    Nº 205, mayo-junio 2010, año XXXVI    Nº 205, mayo-junio 2010, año XXXVI    Nº 205, mayo-junio 2010, año XXXVI    Nº 205, mayo-junio 2010, año XXXVI    Nº 205, mayo-junio 2010, año XXXVI

Monografía del próximo número: "Casual Summer"

editorial
ATI: Punto de contacto nacional en favor del aumento de la incorporación
femenina a nuestra profesión > 02
en resumen
Internet de los Servicios y el tren de la innovación > 03
Llorenç Pagés Casas
Noticias de CLEI
Conferencia Latinoamericana de Informática CLEI 2010 > 03

monografía
Ciencia y tecnología de los servicios informáticos
(En colaboración con UPUPUPUPUPGRADE)
Editores invitados: Gregorio Martín Quetglas y José Bernabéu Aubán
Presentación. Ciencia y tecnología de los servicios informáticos: Internet
de los Servicios y computación en nube > 06
Gregorio Martin Quetglas, José Bernabéu Aubán
El impacto de los nuevos Servicios Informáticos > 10
Gregorio Martin Quetglas
Cloud Computing y los servicios basados en sistemas informáticos > 18
José Bernabéu Aubán
SOA y computación en la nube, dos piezas del mismo puzle > 24
Luis Rodero Merino, Luis Miguel Vaquero González, Juan Antonio Cáceres Expósito,
Juan José Hierro Sureda
La virtualización como soporte para SOA y Cloud Computing > 28
Carlos Pérez Conde, Wladimiro Díaz Villanueva
La Ciencia de los Servicios y el mundo académico > 33
Pere Botella López, Maria-Ribera Sancho Samsó
Los servicios, las ciencias y las disciplinas > 37
Benjamín Suárez Arroyo
Computación en nube e investigación en Web > 41
Entrevista a Ricardo Baeza-Yates
Computación en nube y sistemas basados en servicios > 43
Entrevista a Simon Davies

secciones técnicas

Enseñanza Universitaria de la Informática
Perfil profesional del ingeniero informático: Diagnóstico basado
en competencias > 46
Alba Martínez-Ruiz, Tomás Aluja-Banet, Fermín Sánchez-Carracedo
Redes y sevicios telemáticos
BlueRouting: Posicionamiento y encaminamiento en interiores
mediante Bluetooth > 53
David Contreras Bárcena, Diego Ramos Pato
Seguridad
La importancia de los requerimientos de la privacidad dependiente del contexto
y percepciones para el diseño de sistemas sensibles a la privacidad > 58
Aggeliki Tsohou, Costas Lambrinoudakis, Spyros Kokolakis, Stefanos Gritzalis
Tecnologías para la Educación
Arquitectura orientada a servicios para el soporte a la ejecución de unidades
de aprendizaje desde plataformas de metaversos > 63
Beatriz Fernández-Gallego, Manuel Lama Penín, Juan Carlos Vidal Aguiar,
Alberto Bugarín Diz, Eduardo Sánchez Vila
Referencias autorizadas > 70

sociedad de la información

Programar es crear
Dados (Competencia UTN-FRC 2009, problema D, enunciado) > 76
Julio Javier Castillo, Diego Javier Serrano

asuntos interiores

Coordinación Editorial / Programación de Novática / Socios Institucionales > 77

sumario

NováticaNováticaNováticaNováticaNovática, revista fundada en 1975 y decana de la prensa
informática española, es el órgano oficial de expresión y formación
continua de ATIATIATIATIATI (Asociación de Técnicos de Informática),
organización que edita también la revista REICISREICISREICISREICISREICIS (Revista
Española de Innovación, Calidad e Ingeniería del Software).
NováticaNováticaNováticaNováticaNovática edita asimismo UUUUUPPPPPGRADE, revista digital de CEPISCEPISCEPISCEPISCEPIS
(Council of European Professional Informatics Societies), en
lengua inglesa, y es miembro fundador de UPUPUPUPUPENET (UPUPUPUPUPGRADE
EEEEEuropean NETNETNETNETNETwork).

<http://www.ati.es/novatica/>
<http://www.ati.es/reicis/>

<http://www.upgrade-cepis.org/>

ATIATIATIATIATI es miembro fundador de CEPIS CEPIS CEPIS CEPIS CEPIS (Council of European Professional
Informatics Societies) y es representante de España en IFIP IFIP IFIP IFIP IFIP (International
Federation for Information Processing); tiene un acuerdo de colaboración
con ACMACMACMACMACM (Association for Computing Machinery), así como acuerdos de
vinculación o colaboración con AdaSpainAdaSpainAdaSpainAdaSpainAdaSpain, AI2,AI2,AI2,AI2,AI2, ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI e HispalinuxHispalinuxHispalinuxHispalinuxHispalinux,
junto a la que participa en ProInnovaProInnovaProInnovaProInnovaProInnova.
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Se conoce un simple juego que consiste en un tablero que contiene un
camino de casillas cuadradas y piezas de colores. Al inicio del juego
se le asigna a cada jugador una de las piezas coloreadas y se ubican
todas las piezas antes del primer casillero del camino.

El juego avanza por rondas. En cada ronda los jugadores lanzan un
par de dados y mueven sus piezas hacia adelante en el camino tantos
casilleros como indique la suma de los dados. Los jugadores siempre
avanzan en el mismo orden en cada ronda.

La mayoría de los casilleros del tablero son cuadrados normales, pero
algunos son "trampas". Si la pieza de un jugador cae en una trampa
al final de su movimiento, el jugador pierde la próxima ronda, es decir
que no lanza los dados y su pieza queda en el mismo lugar durante una
ronda. En un tablero existen exactamente tres trampas en el camino
en cualquier casillero, incluso en el último.

El ganador del juego es el jugador que primero alcanza el final del
camino, por lo tanto quien supera el último casillero. Si al iniciar el
juego un jugador obtiene un 7 al lanzar los dados, avanza al casillero
número 7 del tablero (los casilleros están numerados desde 1). Para
ganar es necesario superar el último casillero con cualquier valor, así
si un jugador está en el casillero 41 y el tablero posee 48 casilleros, el
jugador gana si obtiene 8 o más en su próximo lanzamiento.

Se necesita realizar un programa que conociendo el número de
jugadores, la longitud del camino y la lista de lanzamientos de dados
indique cuál es el ganador.

Descripción de la entrada
El programa deberá procesar varios casos de prueba. La primera línea
de un caso de prueba contiene dos enteros P y S con la cantidad de
jugadores y la longitud del camino respectivamente (1 ≤ P  ≤ 10 y 3 ≤
S ≤ 10.000).

La segunda línea describe las trampas, como tres enteros diferentes T1,
T2 y T3 indicando sus posiciones en el camino (1 ≤ T1,T2,T3 ≤ S).

La tercera línea describe la cantidad de lanzamientos de dados, con un
único numero entero N.  Luego se presentan N líneas conteniendo dos
enteros D1 y D2, cada una con el resultado de un lanzamiento (1 ≤
D1,D2 ≤ 6).

El fin de la entrada se indica con P = S = 0. El conjunto de lanzamientos
recibidos coincide exactamente con la cantidad necesaria para encon-

trar un ganador. Cada jugador se identifica con un número entre 1 y
P. Los jugadores avanzan en forma secuencial desde 1 a P.

Descripción de la salida
Para cada caso de prueba se deberá mostrar una línea conteniendo el
número del jugador que ganó el juego.

Ejemplo de entrada
2 10
2 4 8
4
1 1
3 4
1 2
6 5
3 7
4 5 7
7
1 2
2 2
2 1
1 1
1 2
1 1
1 1
0 0

Salida para la entrada del ejemplo
1
3

DadosJulio Javier Castillo, Diego Javier Serrano
Laboratorio de Investigacion de Software MsLabs, Dpto. Ing. en
Sistemas de Información, Facultad Regional Córdoba - Universidad
Tecnológica Nacional (Argentina)
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Este es el enunciado del problema D de los planteados en la Primera
Competencia de Programación de la Facultad Regional de Córdoba
(Universidad Tecnológica Nacional, Argentina) UTN-FRC celebrada el 16
de octubre de 2009. (Nota: Problema basado en la Regional Sudamericana
ICPC 2003).
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Nota del editor de Novática
Con este enunciado damos la bienvenida a una nueva etapa de
"Programar es crear" y muy especialmente a sus inspiradores Julio
Javier Castillo y Diego Javier Serrano. La novedad principal es que
ahora publicaremos enunciados de varios niveles. Orientativamente,
consideraremos los de nivel "Sencillo" como aquellos que deberían
poder ser resueltos por alumnos de 1º de Ingeniería Superior en
Informática sin demasiadas dificultades. Mientras que los que publi-
cábamos en la etapa anterior estarían en un rango algo superior al de
nivel "Medio", situándose bastantes de ellos en nuestro nivel "Comple-
jo" venidero.




