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Origen del problema.

-El desarrollo de grandes sistemas software presentalos
siguientes requisitos:

#lntroductcon.
~Objetivos. 1. Minimizar el tiempo de desarrollo.

~Documentacion. 2. Incrementar la calidad de las aplicaciones

= Sl software.

A ineasfuturas. L. L
3. Minimizar los costes de mantenimiento.

4. Construir gplicaciones facilmente adaptables
entorno cambiante.

-Por tanto, en la actuaidad se trabaja sobre las ideas:

—B

1. Reutilizar codigo.

2. Utilizar unafilosofia plug-play.

Problema.

Reutilizacién de software y el modelo de componentes.

#lntroduccion.

«Las dependencias entre €l codigo de los

~Objetives. componentes debido a los aspectos ortogonales.
~Propuesta.

Ejemplo. Jsar el paradigma de la separacién de aspectos, para
_Lineasfuturas. crear componentes funcional es mas reusables.

+El “cddigo de aspecto” extraido del componente
es dificil de reusar.

A los componentes funcionales alos que se
extrgjo el codigo, se le debe aplicar €l aspecto

que lesfdta
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Componentes de aspecto.

Functional component Functional component

#lntroduccion. . . Functional component Functional component

~Objetivos.

~Propuesta.

~Ejemplo.

L ineasfuturas.

Aspect component

Aspect code Componente de aspecto: contiene codigo
asociado a un aspecto (y solo uno).

—B

| deas preliminares.

Reutilizar el codigo de aspecto, documentando
adecuadamente los componentes.

#lntroduccion.

~Objetivos.

~Propuesta. AJtilizar esos “componentes de aspecto” como los
Ejemplo. componentes funcionales utilizando la filosofia plug
<L ineasfuturas. and pl ay.

Nos centraremos en | os aspectos de sincronizacion,
concurrencia, distribucién y coordinacion.

AJtilizar los componentes documentados para
construir sistemas
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Objetivos

Zonstruir sistemas software, apartir de una

A ntroduccion. arquitectura considerando |os aspectos de
#Objetivos, sincronizacion, concurrencia, coordinacion y
~Propuesta. distribucién.

~Ejemplo.

esarrollar repositorios para componentes de aspecto.
<L ineasfuturas. ] ) ; L
Zonstruir herramientas para blisqueday seleccion de

componentes de aspecto.

Zsenerar sistemas complejos apartir de launién de
componentes funcionales y no funcionales.

—B

Arquitectura paraintegrar
componentesy aspectos.

Coordination Management connector I

o 1 Level 5: Level of
° -
oo coordination
Dintribution M anagement connector
2 Virtua .
A AR S ey | L_evq 4._Leve| of
comp-1 | comp-2 distribution
Restrictions Concufrency o ! Level 3: Level of
Connector ggﬂg oL ENeY concurrency
Synchron Man Sylrjchr Level 2: Level of
Connector POUICES hroni s
synchronisation
Functional Comp
linterface
c Level 1: Functiond J——

Component H:
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Arquitectura paraintegrar
componentesy aspectos (I1).

<7 Coordination Management connector |
© Leve5: Level of
0—— Coord
polici

coordination

<“i ntributior, Management connector >
R A A AT A Virtud Leve 4: Level of

; Virtud |comp-3 i tribti
o\élr:]t;i comp2 | distribution

Restrictions Concufrency Leve 3: Level of
Connector concyrrendy
bolid concurrency

Level 2: Level of
synchronisation

Synchron Man
Connector

Functional Comp

linterface <

Level 1: Functiona

Component H:

Documentaci n de componentes

= We need documentation for the aspect components that
~ ntroduccién. alows us to compare and make a better selection.

<Objetivos = The documentation is divided into three parts:
o 1. Syntactic information (how do we use the
~Ejemplo.

component ?)
2. Genera information ( datos del componente)
3. Semantic information(what does the component
do?)
# The semantic documentation is the most complicated to
explain and is different for each aspect.
= Inthis presentation, we will explain how to semantically

describe coordination aspect components.

L ineasfuturas.
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Seleccion de componentes

L, Requerimientos
= ntroduccion. ‘
(@)

=0Objetivos. o
=

Repositorio
I de
componenteq

~Propuesta.
~Ejemplo.

Aineastuturas =
] %
—0

Diferencias componentes

Diferentes model os de separacion de aspectos,

ntroduccion incompatibles entre ellos.

~Objetivos. £Lada aspecto presenta unas necesidades de
<Propuesta, documentacién diferentes.
~Ejemplo.

Anterface componentes no-funciona es muestralos

~Lineasfuturas requerimientos que necesita

“Descripcion semanticadel componente
imprescindible para recuperar componentes de
aspecto.

—B
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| nformaci on sintactica

“Descripcion de eventos permitidos.
ntroduccion.

~Objetivos. -Tipo de evento.

«Propuesta, -Notificacion.

~Ejemplo. )
-Mensges.

<L ineasfuturas.
-Estudio de parametros.

Anformacion de interoperabilidad.
-Descripcion de interface.

-Informacién sobre correspondencia entre
parametros.

—B

| nformaci on general

sNombre del componente.

antroduccion. #Datos de implementacion.
“Objetivos. #Datos sobre versionado.
#Propuesta.
J&j emplo, anformaci 6n sobre dominios de utilizacion
2 ineasfuturas. habituales.
@D atos fabricante.

nformaci én sobre los deméas componentes.

aRestricciones.

—B
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ntroduccion.
~Objetivos.
=Propuesta.
~Ejemplo.

L ineasfuturas.

| nformaci dn semantica

£ ada aspecto presenta diferencias.
ARedizar ladescripcion adto nivel.
“Descripcion lo més precisa posible.
Aosibilidad de comparar especificaciones.

Anformacion intuitiva

AHerramienta conocida por los usuarios finaes.

Anformaci én sobre cambios de estados en el
componente.

—B

ntroduccion.
~Objetivos.
=Propuesta.
~Ejemplo.

L ineasfuturas.

Recuperacion

44_a recuperacion de un componente que cumpla

exactamente | os requerimientos de usuario es muy dificil.

Proponemos el “trading” como forma de recuper
utilizando lainformacion disponible.

2k ainformaci én semantica como forma de seleccionar, y

también como fuente de informacién a usuario.

&4nformacién adicional, con los diagramas de estado, no
como herramienta de blsqueda sino como ayuda ala

seleccion.

acion,
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ntroduccion.
~Objetivos.
~Propuesta.
=Ejemplo.

L ineasfuturas.

Ejemplo: maguinade bebidas

‘ Coin macl hine ‘ ‘ dinat ‘ drink_machine ‘ CEETD coordinator ‘ drink_machine
waiting ﬁ waiting ﬁ
L _ insericon_ _ | insertcoin
workin i working
Tachine_em
pet_drink < machine_empty |
e Pk
give_drink
Ok .
return_coin
e m e X
init_machine @j
waiting

A ntroduccion.
~Objetivos.
~Propuesta.
=Ejemplo.

L ineasfuturas.

Autdmatas

Ansert_coin/ purse

tinit_mechine/ purse 20k / drink machine Igive_drink / drink machine

Ansert_coin/ purse

0O O
»
Ireturn_coin/ purse \OK “machine_empty / drink machine

—B
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~ntroduccion.
~Objetivos.
~Propuesta.

=Ejemplo.

L ineasfuturas.

Resultado

20k / drink machine

tinit_machine/ purse
£~ Ansert_coin/ purse

et_drink / drink machine ™,
e O 50

AN e
Ireturn_coin/ purse N / mechine_empty / drink machine

Igive_drink / drink machine

machine_empty, pet_drink

working

" insert_coin
waiting | ]

init_machine, return_money
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ntroduccion.
~Objetivos.
~Propuesta.
~Ejemplo.

sLineasfuturas.

Lineas de investigacion

Axtender el modelo a otros aspectos.
ZConstruir repositorios de componentes de aspecto.

Ancluir en las metodol ogias de desarrollo orientado a
componentes funcionales, referencias alos
componentes de aspecto.

A-ormalizar laarquitectura propuesta.

Disefiar herramientas para blsgueda y seleccién de
componentes de aspecto, desde repositorios.
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