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Cada vez mas funcionalidad en Wireless

Validar que el sistema hace lo que realmente
debe hacer

Enfoque basado en riesgo

Priorizacion

Técnicas tradicionales perfectamente validas
Ejecucion con emuladores

Automatizacion para minimizar regresion

Limitacion de los dispositivos

Exito o fracaso depende de la usabilidad
Disenar pensando en la facilidad de uso
Dimensiones de la usabilidad

Estrategia de usabilidad
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Manejo de Errores

¢Nuestra aplicacion Java funciona con distintos
terminales?

¢Nuestra solucion Wifi interopera correctamente con
otras?

¢El push SMS tiene en cuenta el terminal?

Terminales més
; 1ef ? T
¢Es suficiente probar con emuladores? utilizados

Operadoras distintas

¢Es necesario probar todas las combinaciones? Microbrowser distintos




Escalabilidad

Estabilidad

Capacidad

Estrés

Carga

SPAM SMS
Virus

Intercepcion de informacion

Encriptacion
Sequridad WLAN

Planes de Seguridad

Auditorias

Pruebas




Metodologia

Técnicas efectivas
Herramientas adecuados
Recursos especializados
Entornos parecidos a los reales
Tipos de pruebas adecuados
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