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Introduccion a XP
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~ Metodologia para el desarrollo software

~ Metodologia “agil”

7 Basada en un conjunto de reglas y practicas
que se apoyan y se refuerzan entre ellas

.« Tiene como objetivos principales:

s La implicacion y satisfaccion del cliente
s La calidad de cédigo

s El trabajo en equipo y la productividad
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Filosofia de XP

Per sonas por encima de herramientas
Creatividad por encima de estandar izacion
Calidad por encimade coste
Agilidad por encima de procesos
| | ter aciones por encima de modelos
",‘ Caodigo por encima de diagramas
| Comunicacion por encima de documentacion
Cliente por encima de contr atos
Flexibilidad por encima de planificaciones
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Planificacién
Utilizacion de las Historias de Usuario
como requisitos del proyecto.
Planificacion de versiones junto con €l
cliente.

*Medicién de la velocidad de proyecto.
*Planificacion deiteraciones.
*Asignar equipos de desarrollo por

Historias de Usuario (asignacion vertical).

*Mover lagente en el proyecto.
*Reuniones de pie.

*Todo el mundo codifica en un proyecto.
Focalizacion en el codigo y pruebas, no
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Desarrollo

*El cliente estainvolucrado en el
proyecto.

*Estilos compartidos en el equipo.

*Se codificael sistemay sus pruebas al
mismo tiempo.

eLacodificacion seredlizaen pargjasy el
conocimiento del codigo es colectivo.
eIntegracion secuencial y continua.

+Se piensa primero, se codifica después.

en la documentaci6n model os, informes. §
+No hay inspecciones de calidad. 8
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Disefio Testing
*Simplicidad. *Todo €l codigo se prueba.
*Creacion de aplicaciones de pruebas eLas pruebas deben estar [o més
cuando se detecta riesgo. automatizadas posible y empaguetadas
*Se desarrolla Unicay estrictamente |o junto al cédigo.
que se pide. Los bugs se corrigen y se crean casos
*Refactorizar entre iteraciones (arreglar de prueba nuevos si es necesario.
ventanas rotas). *V&V se gecuta continuamente por €l
Dar libertad alos desarrolladores en la cliente.
toma de decisiones.
5

SIMO-2003




Herramientas (1)
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Las herramientas elegidas deben proporcionar:

» Automatizacion
* “one-button testing”
= Compilar, deploy y probar la aplicacién

» Tests de Regresidn
» Consistencia entre desarrolladores

s |Integracion continua

* En una maquina dedicada: manualmente o utilizando una
herramienta.

OpenSource
~ Lenguaje de Programacion: Java

Q
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Eclipse
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¢ Qué es Eclipse?
« Entorno de desarrollo (IDE)
s Plataforma de integracion de herramientas

~ Funcionalidad basica

w » Se extiende con Plug-ins: unidad bésica e
| independiente

s Plug-ins utilizados

¢ Ant

* CVS

« JUnit

¢ Cactus
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Concurrent Version System (CVS)

~ Herramienta de gestion de versiones

7 Almacena ficheros y su historial en un
repositorio compartido

~ Funcionalidad basica: mantener y actualizar
ficheros

. ¢ Principios

» Tareas pequefias

s Sincronizacién con el repositorio
~ Integrado con Eclipse
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Another Neat Tool (ANT)
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~Utilidad de building basada en Java

~Equivalente a make

~ Controla el proceso de building de software y
garantiza un entorno base comun.

~ Ficheros build.xmil:

» Analogos a los “Makefile” para make

» Ant usa este fichero para decidir lo que va a hacer
y como lo va a hacer

s Estructura XML
» Define targets e informacion de configuracion.
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Pruebas

~ Filosofia XP: “Test-Driven”
» Primero escribir el test y después escribir el cédigo
» Pruebas automatizadas
~ Pruebas unitarias
s JUnit
s Cactus (aplicaciones Web)
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Pruebas Unitarias: JUnit
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7 JUnit es un framework a nivel de
programador para escribir pruebas unitarias
en Java

7 Integrado en Eclipse y en Ant

~ Los casos de prueba son subclases de
u TestCase'y sobreescriben el método runTest

7 Se ejecutan con herramientas 7estRunner
incluidas en JUnit
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Cactus

r Framework para probar aplicaciones web
~ Basado en JUnit
~ Implementa una estrategia /n-container
« Relacion entre el cédigo J2EE y su contenedor
~ Replica el ciclo peticion-respuesta HTTP
| setlp),
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Ejemplo de aplicaciéon
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Anadir una nueva funcionalidad al sistema.

Desarrollo en local:
1. Obtener los ultimos ficheros del CVS

Escribir una prueba unitaria con JUnit que intente ejecutar
la nueva funcionalidad

Ejecutar el test -> Fallo

Escribir el cédigo

Ejecutar de nuevo la prueba

Repetir los pasos 2-5

Actualizar el cédigo con el CVS

Ejecutar los tests

. Introducir los cambios en el CVS

Integracion continua y secuencial en una maquina
dedicada.
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Conclusiones

~ Bases para desarrollo de software de calidad
segun XP:
s Importancia de las pruebas
s Integracion continua
~ Necesidad de herramientas adecuadas
ﬂ » OpenSource

~ Validez del escenario propuesto

» Automatizacion del proceso de desarrollo:
building, deploy y testing.
*» Integracion continua
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